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Frisbeegolfin siidnnot lyhyesti ja radan erityissaintoja

Pelin tarkoituksena on saada frisbee mahdollisimman v&hilld heitoilla aloituspaikasta maalikoriin. Avausheiton jilkeen
heittovuorossa on aina se pelaaja, jonka frisbee on kauimpana maalikorista. Frisbeen irrottua kédesté, heiton saa astua yli. 10 metrid
tai lahempai koria suoritettu heitto on putti, jota ei saa astua yli.

Uuden viylén aloittaa pelaaja, joka pelasi edellisen vdyldn parhaiten. Muut pelaavat sen jilkeen paremmuusjérjestyksessa. Jos
useampi sai edelliselld vayldllda saman tuloksen, sdilyy heiddn osaltaan edellisen véylén heittojérjestys.

OB-alueita (out of bounds, ulkona pelialueelta) ovat suurimmat tiet (ks. kartta) ja niiden takana olevat alueet vayléltd pdin katsottuna
sekd vaylad 16 rajaavat ajotiet ja niiden takana olevat alueet. Jos heiton jélkeen kiekko on kokonaan OB-alueella, pelaajalle lisdtdén
sakkoheitto ja hén jatkaa pelid kohdasta, jossa kiekon néhtiin ylittdvin OB-rajan. Poikkeuksena véyld 16, jossa peli jatkuu sen
pylvéin (Drop zonet kartassa) juurelta (max. 1 m pylvéisti), joka on ldhempéni kiekkoa. Vesialueisiin sovelletaan OB-sdantdja.
Viyli on pelattu loppuun, kun frisbee on maalikorissa tai ketjuissa (ei esim. korin pdélld). Voittaja on pelaaja, joka suorittaa radan
pienimmaélld maaralla heittoja.

Ota huomioon muut radalla liikkujat ja opiston toiminta. Jétd rata hyvéan kuntoon myds seuraaville. Sen minkd kannat mukanasi
luontoon, jaksat my0s tuoda takaisin - ethén jati roskia maastoon!

Hauskoja pelihetkid!




